[image: image1.jpg]


[image: image2.png]WT'PBI IJISI JETENR
110 OCHOBAM
BE3OIACHOCTH
JIOPOJKHOT'O JIBIDKEHHST














































Управление образования и науки Липецкой области


УГИБДД УВД по Липецкой области


Отдел образования администрации Лебедянского района


Липецкой области





(МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ДЛЯ УЧИТЕЛЕЙ НА ЧАЛЬНЫХ КЛАССОВ, ПЕДАГОГОВ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ)





�





Липецк 2010





ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ


 ПО ОСНОВАМ 


БЕЗОПАСНОСТИ 


ДОРОЖНОГО ДВИЖЕНИЯ





Управление образования и науки Липецкой области


УГИБДД УВД по Липецкой области


Отдел образования администрации Лебедянского района Липецкой области





Липецк 2010











(МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ДЛЯ УЧИТЕЛЕЙ НАЧАЛЬНЫХ КЛАССОВ, ПЕДАГОГОВ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ)





I Авторы: I Косинова Н.Э.,


педагог-организатор МОУ ДОД ДЮЦ г. Лебедянь





Липатников Г.А.,


преподаватель-организатор ОБЖ МОУ СОШ с углубленным изучением отдельных предметов №2


г. Лебедянь





Парахин В.В., руководитель группы пропаганды УГИБДД УВД по Липецкой области





Рецензенты: Овчинников Ю.А.,


заместитель начальника отдела государственной поддержки детства и дополнительного образования детей управления образования и науки Липецкой области





Князькова Л.А.,


начальник отдела образования администрации Лебедянского района Липецкой области





Общеобразовательная школа является единственным институтом, который занимается социализацией детей. Школа, как звено общеобразовательной системы, несет ответственность за безопасность детей в школе, по дороге в школу и из школы, за их грамотное поведение на дороге. Организованное обучение детей правилам и безопасности дорожного движения более любых других методов профилактики детского дорожно — транспортного травматизма влияет на снижение риска дорожно — транспортных происшествий для детей в сравнении с таким положением, когда дети не обучаются безопасному поведению на дороге.


Чтобы обеспечить безопасность детей на улицах, необходимо в полной мере использовать все формы и методы педагогического воздействия. Задача взрослых — воспитать юного пешехода, уважающего законы улиц и дорог.


Игра является мощным стимулом для познания окружающего мира. Только через игру, а не через насаждение каких то истин юный гражданин постигает жизнь.


Игра — дело серьезное, для ребенка - это жизнь. Входе игры дети получают знания, умения, навыки по правилам дорожного движения, которые в последствии складываются в привычки.


Данная разработка ставит целью оказания помощи в проведение внеклассных мероприятий по безопасности дорожного движения и предназначена для проведения мероприятий для учителей как начального так и педагогов дополнительного образования. Разработка составлена в соответствии с требованиями Государственного стандарта общего и среднего образования.





Игры для детей начального звена





«Светофорики»


Оборудование: по 30 кружков белых, желтых, красных, зеленых, черных, синих цветов, 2 белых ватмана, клей-карандаш - 10 штук (по 5 на команду)





Ход игры


Участвуют 2 команды по 10 человек.


В зале, на сцене и в других возможных местах разложены цветные круги из бумаги (диаметром 10 сантиметров): белые, желтые, красные, зеленые, черные, синие.


По команде ведущего дети бегут собирать кружки. Первая команда собирает слева, вторая команда справа. (Для того, чтобы игроки не сталкивались друг с другом)


Собранные кружки дети наклеивают на лист ватмана в виде светофора: красный, желтый, зеленый. Следовательно, круги другого цвета собирать не надо!


Выигрывает та команда, у которой на ватманском листе будет правильно наклеено большее количество светофориков. На сбор кружков — 1 минута, на наклеивание — 2 минуты.


«Красный, желтый, зеленый»


Оборудование: 3 красных шапочки, 3 желтых, 3 зеленых, стул, любой предмет (например кубик).





Ход игры


Участвуют 3 команды по 3 человека.


В каждой команде на голове у детей надеты шапочки по цветам светофора: красная, желтая, зеленая.


Дети стоят в одну линию. На расстоянии 10 метров по середине стоит стул, на нем лежит любой предмет.


Ведущий выкрикивает любой цвет светофора, те игроки у которых на голове шапочка аналогичного цвета одновременно бегут к стулу. Выиграл тот, кто первым успеет схватить предмет со стула. Все повторяется с начала. Ведущий может назвать один цвет несколько раз подряд. Выигрывает самая быстрая и внимательная команда.





3. «Паровозик»


Оборудование: мел для нанесения разметки на игровом поле.





Ход игры


Играющие делятся на две команды. Выстраиваются друг за другом, паровозиком. Первым стоит капитан, руки на поясе. У остальных игроков руки на поясе у впереди, стоящего. Два паровозика начинают движение навстречу друг другу в свободном направлении. Темп движения постепенно убыстряется. Задача играющих г.не расцепиться и соблюдать правила дорожного движения (правостороннее движение, помеха справа, уступи дорогу и др.).


Можно усложнить и разнообразить игру: игровое поле размечено под проезжую часть (дороги, тротуары, пешеходные переходы, перекрестки). Дети передвигаются по ним также, паровозиком, с соблюдением правил дорожного движения.      //jV:;'    j. : :'. Количество паровозиков можно увеличить.


«Красный, желтый, зеленый» Оборудование: три Кружка - красный, желтый, зеленый.





Ход игры


Ведущий имеет три кружка - красный, желтый, зеленый. Дети стоят в кругу. На красный — все садятся. На желтый свет встали, приготовились. На зеленый — идут по кругу


«Ловкий пешеход»


Оборудование: трехцветный круг (Красно-желто-зеленый), 20 маленьких мячей.





Ход игры


2 команды по 10 человек во главе с капитаном.


Команды выстраиваются в одну шеренгу. Впереди на расстоянии 5 метров(1-2 класс), 7 метров(2-3 класс), 10 метров (3-4 класс)


Трехцветный круг для метания мячей.


У капитанов команд по 10 маленьких мячей.


Капитаны бросают мячи в цель по очереди. Если капитан не попал в круг — команда делает по 3 приседания, если попал в красный цвет — все стоят на месте, в желтый - прыгают на месте, в зеленый - бегут вперед, обегают круг, возвращаются на место.


Побеждает самая внимательная команда.





2-й вариант игры:


Мячи бросают не капитаны, а каждый игрок команды делает по одному броску.





6. «Охотник»


Оборудование: текст игры для ведущего.





Ход игры


Играющие вслед за ведущим повторяют слова и движения.





Слова�
Действия�
�
Шел охотник по тропинке�
Хлопают по коленям�
�
Затем по песочку�
Потирают ладонью о ладонь�
�
По бревнышкам через мостик�
Ударяют кулаками в грудь�
�
По болоту с кочки на кочку�
Хлопают в ладоши�
�
Вышел на дорогу�
Топают ногами�
�
Машины вжик-вжик�
Машут руками в разные стороны�
�
Как перейти дорогу не знает�
Берутся руками за голову�
�
Машины вжик-вжик�
Машут руками в разные стороны�
�
Ушел с дороги�
Топают ногами�
�
Пошел по болоту с кочки на кочку�
Хлопают в ладоши�
�
По бревнышкам через мостик�
Ударяют кулаками в грудь�
�
Затем по песочку�
Потирают ладонью о ладонь�
�
По тропинке�
Хлопают по коленям�
�
Встретил товарища�
Пожимают руки рядом сидящему.�
�
Пошли они по тропинке�
Хлопают по коленям�
�
. ..�
�
�
Игра повторяется в том же порядке. Постепенно темп игры увеличивается.�
�
�
Потом они встречают еще одного товарища и так далее, пока детям не надоест�
�
�
Последним они встречают инспектора ГИБДД. Он приглашает всех на занятие по правилам дорожного движения.�
�
�



7. «Найди кружок»


Оборудование: по 50 бумажных кружков красного, зеленого и желтого цветов.





Ход занятия


Участвуют 3 команды по 10 человек. Первая команда — красные, они идут прятать красные бумажные кружки в своем отведенном секторе. Вторая команда - желтые, они прячут желтые кружки в своем секторе. Третья команда — зеленые, они также прячут свои кружки в своем секторе. У каждого игрока по 5 кружков своего цвета.





Через 5 минут ведущий дает сигнал и дети меняются местами. Красные идут искать в желтый сектор желтые кружки, желтые ищут зеленые кружки, соответственно зеленые идут на поиски красных кружков.


Под быструю веселую музыку дети в течение 5-7 минут стараются найти заданные кружки.


Побеждает та команда, которая найдет больше кружков соперников.


После игры все вместе под веселую музыку складывают из собранных кружков светофорики.


«Волк и козлята» Оборудование: маска для волка.





Ход игры


Дети изображают козлят, прыгают по лужайке. Ведущий - волк. Волк поочередно называет света светофора. На слово «Зеленый» - козлята разбегаются по лужайке (по заранее установленным местам). На слово «Красный» они замирают на месте. На слово «Желтый» - скачут на месте. Невнимательные козлята становятся добычей волка.


«Брось кольцо»


Оборудование: несколько палок (высота 80 сантиметров), укрепленных на устойчивой подставке, пластмассовые кольца диаметром 20 сантиметров, по 3 кольца на каждого играющего (красное, желтое, зеленое)


Ход занятия


Палки высотой 80 сантиметров укрепляют на устойчивой подставке. Стоя в 2 метрах (1-2 класс), в 3 метрах (3-4 класс), в 4 метрах (5-6 классы) от палки, дети по очереди стараются набрать на палку «светофор» - пластмассовые кольца с диаметром 20 сантиметров. Каждый бросает по 3 кольца - красное, желтое, зеленое. Кто набросит на палку больше колец (наберет светофор), да еще, как в светофоре, по порядку - тот и победитель.





10.	«Птички»


Оборудование: цветные мелки на всех играющих.





Ход игры


Каждый игрок «птичка» рисует себе «скворечник» - кружок (зелеными, желтыми и красными мелками), раскрашивает его по своему усмотрению (чтоб все скворечники были оригинальными), и становится в него. Ведущий становится в середину площадки и произносит: «Птички полетели, полетели». Дети разбегаются из своих кружков и бегают по площадке, махая руками, как крыльями. Ведущий произносит: «Раз, два, три - домой лети!» и сам старается занять какой-либо кружок. Кто не успел занять кружок становится ведущим. Занявшие чужие кружки выбывают на время из игры.





«Горная дорожка»


Оборудование: мел, карточки со знаками дорожного движения.





Ход игры


Начертить мелом две извилистые дорожки длинной 10-15 метров. В конце дорожек карточки со знаками дорожного движения лежат вниз картинками. Играющие разбиваются на две команды. Для проведения эстафеты команды выстраиваются в затылок друг другу у начала дорожек. По сигналу ведущего ребята, стоящие первыми, бегут на другой конец дорожек, поднимают любую карточку со знаком дородного движения, быстро отвечают присутствующим там судьям, как называется этот знак, откладывают его в сторону и возвращаются к своим командам. Как только они пересекают стартовую линию, стоящие вторыми ребята устремляются по тому же маршруту. Выигрывает та команда, которая правильней, быстрей закончит игру.


«Метко в цель»


Оборудование: цветные мелки для изображения улицы, тряпочные мешочки по 25 штук каждого цвета (красного, желтого, зеленого)


Ход игры


Играющие делятся на три команды по 5 человек. В центре игровой площадки на квадрате 10x10 метров чертится импровизированная улица: дома, дороги, тротуары, пешеходные переходы, островки безопасности, в центре площадки - большая корзина.


В руках у детей по пять тряпочных мешочков (у первой команды они красного цвета, у второй - желтого, у третьей зеленого). Команды выстраиваются по трем сторонам улицы. По команде ведущего начинается обстрел нарисованной улицы. На каждом участке улицы написано количество очков за попадание, чем ближе к центру, очки возрастают. Наибольшее количество очков за попадание в корзину, стоящую в центре. На нарисованной улице есть и запрещенные места, за попадание в которые очки не прибавляются, а отнимаются.


После «обстрела» дети сами (устно) подсчитывают количество набранных очков (для 2 класса)


Ведущий контролирует правильность счета.


Сбей свою кеглю


Оборудование: по одному малому мячу и по три кегли (разного цвета) на каждого игрока.


Ход игры


Играющие становятся в одну шеренгу и рассчитываются на первый, второй, третий.


Команды получают название «Красные», «Зеленые», «Желтые». На расстоянии 5-7 метров от играющих в ряд стоят цветные кегли вперемешку





(красные, желтые, зеленые) на расстоянии 10 сантиметров друг от друга. Игрокам каждой из команд дается по малому мячу. По команде ведущего дети должны прокатить по полу данный мяч так, чтобы он сбил кеглю цвета их команды.


Если сбита кегля другого цвета, то она идет в зачет другой команде. За каждую сбитую красную кеглю команда «Красных» получает по одному баллу, за каждую зеленую кеглю — «Зеленые» зарабатывают по баллу, аналогично и «Желтые».


Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.


«Это я и все мои друзья»


Оборудование: жезл, текст игры для ведущего.





Ход игры


Разминка.


Ведущий задает вопросы, на которые ребята хором отвечают: «Это я, это я, это все мои друзья» и хлопают в ладовой.


Кто из вас идет вперед, только там, где переход? (Это я, это я, это все мои друзья)


Знает кто, что красный свет - это значит хода нет?


Знает кто, что свет зеленый — путь открыт, желтый свет - внимание?


Кто, пусть смело говорит, на трамвае не висит?


Кто из вас в трамвае тесном уступает взрослым место?


Кто из вас, идя домой, держит путь по мостовой?





Игра.


У ведущего в руках жезл, который он вручает любому участнику игры. Тот должен быстро без обдумывания сказать любое правило дорожного движения и передать жезл другому игроку и так далее.


«Да — нет»


Оборудование: воздушные шарики трех цветов (красного, желтого, зеленого), три флажка (красный, желтый, зеленый)





Ход игры


Ребята, взявшись за руки, образуют три круга, друг в друге. Первый большой круг — дети держат в руках красные воздушные шарики. Внутри круг поменьше - в руках желтые шары. Следующий круг еще меньше — в руках зеленые шарики. Дети с красными шарами стоят на месте. С желтыми — маршируют на месте. Третий круг с зелеными шарами двигается по кругу в правую сторону.


Ведущий в центре круга поднимает красный флажок — все останавливаются, опускает флажок - движение продолжается как и раньше. Ведущий поднимает желтый флажок - все три круга маршируют на месте, опускает флажок-





движение продолжается. Ведущий поднимает зеленый флажок — все три круга начинают двигаться, опускает - движение продолжается, как в начале.





Ведущий задает вопрос, на который дети отвечают хором: «Да» или «Нет».





Игра проигрывается еще раз, потом опять вопрос и так далее.





Вопросы:


Быстрая в городе очень езда. Правила знаешь движения? (Да) Вот в светофоре горит красный свет. Можно идти через улицу? (Нет) Ну, а зеленый свет горит, вот тогда можно идти через улицу? (Да) Сел в трамвай, не взял билет. Так поступать полагается? (Нет) Старушка, преклонные очень года. Ты место уступишь ей? (Да)


Перепрыгни дорогу


Оборудование: мел, воздушный шарик, листок с дерева, лист из тетради (не смятый).





Ход игры


Нарисуем дорогу. Она все шире. Будем прыгать через дорогу. Кто перепрыгнет дорогу в самом широком месте?


Кто перекинет через дорогу воздушный шарик? (листок от дерева, лист из тетради)


Победит самый ловкий.


Калейдоскоп загадок


Оборудование: каждому игроку по три бумажных кружка - красный, желтый, зеленый, по 7-10 загадок на каждый цвет светофора.





Ход игры


У каждого игрока в руках по три кружка: красный, желтый, зеленый.


Ведущий загадывает загадки по цветам в разбивку. Если отгадка красного цвета - дети поднимают красный кружок и стоят на месте. Если отгадка желтого цвета — поднимают желтый кружок и начинают шагать на месте. На зеленую загадку - поднимают зеленый кружок и делают шаг вперед.


Кто быстро и правильно справился с заданием - называет ответ в загадках, получает дополнительные баллы.





Красный цвет.


Чему на свете нет ни меры, ни весу, ни цены? (Огонь)


Красная девица в зеркало глядится. (Заря)


Под ярусом, ярусом висят кисти с красным гарусом, (рябина)


Красненька матрешка, беленько сердечко. (Малина)





Сижу на тереме, мала как мышь, красна как кровь, вкусна как мед. (Вишня)


Стоит на полянке в красном платьице Татьянка, вся в белых крапинках, (мухомор)


Сидит девица в темнице, а коса на улице. (Морковка)





Желтый цвет.


Один пастух тысячи овец пасет. (Месяц)


Вечером рассыпался горох, утром встал — нет ничего. (Звезды)


Летом греет, зимой холодит. (Солнце)


Желтая хозяюшка из лесу пришла, всех кур пересчитала и с собой унесла. (Лиса)


Вырос в поле дом, полон дом зерном, стены позолочены, ставни заколочены, ходит дом ходуном на столбе золотом. (Колос)


Родится без ног и без головы, а как подрастет - вырастут и ноги и голова. (Цыпленок)


Около кола золотая голова. (Тыква)





Зеленый цвет


На горе шумит, а под горой молчит. (Лес)


В красном домике сто братьев живут, все друг на друга похожи. (Арбуз)


Мягок, а не пух, зелен, а не трава. (Мох)


Под берегом сидит Тарас — кричать горазд. (Лягушка)


Полно корыто яиц намыто. (Огурец)


Сидит Федосья, растрепаны волосья, кто мимо идет, тот ее дергает. (Горох)


И зелен и густ на грядке вырос куст. (Лук зеленый)





18. Король Трехглаз и его свита


Оборудование: Костюм для светофора, его слуг (Красный цвет, желтый, зеленый), зебра на плакате, 9 табличек с цветными кругами (у каждого слуги светофора по три цвета: красный, желтый, зеленый)





Ход игры


1. Выходит трехглазый светофор и его свита. -Стою на перекрестке с давних пор. Я всем известный, всем известный светофор. Вас об опасности я ограждаю, заранее я вас предупреждаю. На светофоре - красный свет, опасен путь — прохода нет. А если желтый свет горит он приготовится велит. Зеленый вспыхнул впереди, свободен путь, переходи.





Ведущий: Без светофора ты, мой друг, на перекрестке, как без рук.





Светофор: А сейчас, ребята, ответьте на мои вопросы.


Что вы знаете обо мне?


Первый светофор появился в Москве в 1924 году. Он тогда не был похож на современный светофор. Он был круглый, со стрелкой, которую переводил постовой, регулирующий движение. А в вашем городе есть светофоры? Где они стоят?


А где живет мой брат?


Братом светофора является семафор, который устанавливают на железных дорогах. Так как и светофор, он регулирует движение поездов на железной дороге.





Появляется нарисованная лошадка-зебра.





Ведущий: Это что за чудо? -


В городские наши дебри забежала чудо-зебра.





Светофор: Во многих местах, там где обозначается переход, на дороге чертят белые полосы, которые называют зебрами. «Зебры» показывают в каком месте надо переходить улицу.


А кто сильнее светофора? Послушайте загадку:


В снег и в дождь, в грозу и в бурю я на улице дежурю. Мчатся тачки и трамваи, я проезд им разрешаю. Если руку поднимаю — нет проезда никому!


Это регулировщик. Впервые они появились в 1924 году на улицах Ленинграда, сейчас этот город называется Санкт-Петербург.


Самая сильная власть на дороге — жезл регулировщика.





19. «Подвижная игра на внимание»


Выходят три цвета: зеленый, желтый, красный. Красный: Чтоб тебе помочь путь пройти опасный,


Горим мы день и ночь: зеленый, желтый, красный. Желтый: Наш домик — светофор, мы три родные брата.


Мы светим с давних пор в дороге вам, ребята! Зеленый: Мы три чудесных цвета, ты часто видишь нас.


Но нашего совета не слушаешь подчас.





Загадаем вам загадки. На отгадку красную - стойте на месте, желтую -крутитесь на месте, зеленую - отправляйтесь в путь на другую сторону улицы.


Самый строгий этот цвет — если он горит — стой! Дороги дальше нет, путь для вас закрыт.


Чтоб спокойно перешел ты, слушай наш совет. Жди, увидишь скоро этот в середине свет.





- А за ним и этот цвет вспыхнет впереди. Скажет он: «Препятствий нет, смело в путь иди!»





Светофор:


А сейчас мои слуги с вами поиграют, постараются запутать, но вы, ребята, не поддавайтесь.


На светофор мы смотрим, по его сигналу двигаемся в путь. И не слушаем никого, кто пытается сказать нам неправильно. Слуги светофора показывают цветной круг (Красный, желтый или зеленый). По этим цветам дети стоят на месте, крутятся на месте, идут вперед. Но словами путают детей. Показывая красный круг, говорят: «Смело в путь» и так далее.


Молодцы, только самые внимательные и осторожные не ошиблись ни разу!


«Тише едешь - дальше будешь»


Оборудование: по 7 воздушных шариков красного, желтого и зеленого цвета, три гимнастические палки.





Ход игры


3 команды (можно 2) выстраиваются в одну шеренгу.


Впереди на расстоянии 10 метров находятся воздушные шарики трех цветов. По сигналу ведущего первые номера команд бегут к шарам, не дотрагиваясь до них руками, используя гимнастическую палку гонят один шарик назад к команде. Передают эстафету следующему игроку. Следующие игроки поступают также. Шарики стараются брать так, чтобы из них можно было сложить светофор (красный-желтый-зеленый)


При подсчете очков выигрывает та команда, у которой получилось больше сложенных из шаров светофоров.





2 вариант игры.


Каждый игрок команды стоит с шариком в руках.


По сигналу ведущего первые номера при помощи гимнастических палок гонят шарики вперед до черты (10 метров) и также возвращаются обратно, передают эстафету другому игроку. Если шар коснулся земли, игрок возвращается в исходную позицию и начинает путь заново.


«Кто быстрее»


Оборудование: 6 стульев, 3 веревочки, 3 игрушечных автомобиля





Ход игры


Участвуют по три пары игроков.


Два стула ставятся спинками друг к другу; под ними продергивается веревочка, в середине которой закреплен автомобиль. Два участника ходят вокруг своих стульев, по команде ведущего они должны сесть на свой стул и выдернуть из под него веревочку, дотянуть авто до себя — кто быстрее!





22. «Крестики-нолики»





Оборудование: фломастер красный, фломастер зеленый, расчерченное поле для игры


Ход игры.





Используется поле для «крестиков и ноликов». Вместо крестиков- красный сигнал светофора - красный кружок в клетке. Вместо ноликов - зеленый сигнал светофора - зеленый кружок. Участвуют две команды- красные и зеленые. Начинают красные.


Далее по очереди рисуем в клетках кружки, каждая команда - свой цвет. Задача выстроить три одинаковых цвета в ряд и не дать это сделать сопернику.





23. «Пешеход»


Оборудование: для ведущего записанный текст игры.





Слова ведущего�
Слова детей�
Действия�
�
Собрался пешеход на прогулку�
Зевают�
Дети встают, потягиваются�
�
Надел шляпу�
Бум�
Хлопают по голове�
�
Запоги�
Кляк�
Наклоняются, надевают воображаемые сапоги�
�
1ошел по тротуару�
Стуки - стуки�
топают ногами, сидя на стуле�
�
1одошел к дороге�
Машины вжик-вжик;�
показывают руками туда-сюда�
�
/видел светофор�
Оба!�
Разводят руками�
�
Срасный, желтый, зеленый�
Красный, желтый, зеленый�
Три хлопка в ладоши�
�
Терешел через дорогу�
Раз и там�
Быстро топают ногами, сидя на стуле�
�
ввернул в лесок�
Ветер в деревьях ш-ш-ш�
Машут поднятыми в верх руками�
�
аблудился�
плачет�
Вытирает слезы�
�
$друг увидел в кустах [едведя, испугался�
Ай!�
Закрывает лицо руками�
�
(ыбажал из леска, не�
Ветер в деревьях ш-�
Машут поднятыми в верх�
�



Ход игры


Массовая игра с залом. Играющие вслед за ведущим, повторяют слова и�движения	





помнит как�
ш-ш�
руками�
�
Подошел к дороге�
Машины вжик-вжик;�
показывают руками туда-сюда�
�
Увидел светофор�
Оба!�
Разводят руками�
�
Красный, желтый, зеленый�
Красный, желтый, зеленый�
Три хлопка в ладоши�
�
Перешел через дорогу�
Раз и там�
Быстро топают ногами, сидя на стуле�
�
Побежал по тротуару�
Стуки - стуки�
топают ногами, сидя на стуле�
�
Забежал домой�
УФфф!�
Откидываются в кресле без сил�
�
Снял шляпу�
Бум�
Хлопают по голове�
�
Сапоги�
Кляк�
Наклоняются, снимают воображаемые сапоги�
�
Лег спать�
Х-пш,х-пшш�
Руки под голову, глаза закрывают�
�
Пришел со школы сынишка�
Здравствуй, папа!�
Дети здороваются друг с другом за руку�
�
Папа стал рассказывать сыну как он собрался на прогулку�
Зевают�
Дети встают, потягиваются�
�
Надел шляпу�
Бум�
Хлопают по голове�
�
Сапоги�
Кляк�
Наклоняются, надевают воображаемые сапоги�
�
Пошел по тротуару�
Стуки - стуки�
топают ногами, сидя на стуле�
�



И так далее по тексту, убыстряя темп.


Если играющие не устали, игру можно продолжить и далее: сын рассказал историю друзьям, потом пришла жена и вся история начинается с начала. С каждым повтором темп игры убыстряется.


Главное - не сбиться самому ведущему, и чтобы не сбились играющие.


24. «Между линиями»


Оборудование: мел (начертить ни полу линии и окружности), 4 игрушечных машинки небольшого размера, шириной 4 сантиметра (чтобы могли спокойно разъехаться), 4 веревочки, повязки на глаза





Ход занятия


Перед началом занятия ведущий проводит беседу с детьми о том, что транспортные средства передвигаются по правой стороне дороги и пешеходы по тротуару идут тоже по правой стороне. Это необходимо для того, чтобы машины не мешали друг другу на дороге и могли спокойно разъехаться, точно также и пешеходы.





Первый вариант.





На полу проводятся две параллельные прямые длинной 3 метра на расстоянии 10 сантиметров одна от другой. Два игрока на встречу друг другу ведут между линиями игрушечные Машинки (можно вести машинки за веревочку). На середине пути они должны правильно разойтись между собой: (движение на дорогах правостороннее).


Победит тот, кто проведет машинку не нарушив правила движения и ни разу не коснувшись нарисованных линий.


Второй вариант.


На полу проводится две концентрические окружности (с одним центром) диаметром 2 метра и 2 метра 10 сантиметров. Четыре игрока по образовавшейся между окружностями дорожке начинают вести свои машинки ( два — в правую сторону, два в левую). Разойтись между собой они должны по правилам правостороннего движения. Победит тот, кто не нарушив правила, не заедет за нарисованные линии.


Третий вариант:


Расстояние между линиями увеличивается до 50 сантиметров. Вместо машинок по образовавшимся дорожкам проходят сами игроки. Побеждает игрок, который не нарушив правило правостороннего движения, пройдет дистанцию, не заступит за линию.





Усложнение третьего варианта.


Для более старших детей (3-4 класс) после первого прохождения дистанции, игрокам завязывают глаза, и игра повторяется вслепую.


25. «Островок безопасности»


Оборудование: кубики - по 3 штуки на каждого играющего, повязки на глаза -для каждого играющего.


Ход игры


Перед началом игры с детьми прорабатывается понятие «островок безопасности на дороге».


Дети становятся в круг диаметром 5 метров (1—2 класс), 10 метров (3-4 класс).


В середине круга рисуется островок безопасности диаметром 1 метр. Дети берут кубики и кидают на островок безопасности. Кто попал в круг, садится на колени на пол. А кто не попал — обегает круг детей с внешней стороны и становится на свое место, повторяет попытку. Когда все дети будут сидеть на коленях, игра начинается сначала. Усложнение игры:


Дети кидают кубики в круг с завязанными глазами. После нескольких попыток ведущий объявляет, кто был самым метким.


Вариант игры:


Дети так же стоят в кругу и заходят на островок безопасности все вместе, одновременно. Они должны посчитать про себя сколько сделали шагов до





островка безопасности. Далее всем играющим завязывают глаза. Ведущий дает двум игрокам кубики в руки, они должны зайти на островок и положить на него кубик.


Выиграет тот, у кого получится точнее выполнить задание.





26. Подхвати палку


Оборудование: палка метровой длинны, жетоны красного, желтого, зеленого цвета (по 30 штук каждого)





Ход игры


Играющие образуют круг и рассчитываются на первый, второй, третий. Первые номера - это красный свет светофора, вторые - желтый, третьи — зеленый. В центре круга ведущий ставит на пол конец метровой палки, придерживает ее пальцем сверху. Все стоят неподвижно. Неожиданно ведущий называет свет светофора и отпускает палку. Все дети, которым присвоен этот свет светофора, пытаются подхватить палку до того, как она упадет. Поймавший палку становится ведущим и получает жетон аналогичного света (красный, желтый, зеленый). Кто не в свое время бросится поднимать палку — выбывает из игры. У кого к концу игры будет больше жетонов — считается самым ловким и выдержанным.


«Лучший шофер»


Оборудование: 5 карандашей, 5 веревок, 5 игрушечных машинок.





Ход игры


Участвует 5 игроков.


У каждого в руках карандаш, к которому привязана длинная нить .Второй конец нити привязан за маленькую машинку. По команде игроки начинают наматывать нить на карандаш. Побеждает тот, кто быстрее смотает всю нитку и чья машинка при этом не перевернется.


«Кот и мыши»


Оборудование: мел для нанесения рисунка улицы и островков безопасности.





Ход игры


Для игры на площадке чертится импровизированная улица с небольшими «островками безопасности». Играющие «мышки» разбегаются по всей улице, останавливаться нельзя, они все время бегают по площадке. «Кот» начинает потихоньку подбираться к «мышкам», они его не сразу замечают. По сигналу ведущего кот бросается на мышек. Они разбегаются в стороны, спастись можно только на «островке безопасности». Кто не успеет спрятаться, попадает в лапы к коту.
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«Мишень на земле»


Оборудование: цветные мелки, маленькие мешочки с песком.





Ход занятия


На земле чертится мишень виде трех кругов: большой- красный, внутри -желтый, внутри самый маленький - зеленый. В пяти метрах от мишени провести черту. Стоя на ней, необходимо попасть маленькими мешочками с песком в мишень: в зеленый круг — 10 очков, в желтый — 5 очков, в красный — 3 очка.


Победит самый меткий.


«К своим флажкам»


Оборудование: три флажка (красного, желтого, зеленого цветов)





Ход игры


Играющие делятся на 3 группы. Каждая группа становится в кружок, в центре которого находится игрок с цветным (красным, желтым, зеленымО флажком в вытянутой руке. По первому сигналу ведущего (хлопок в ладоши) все, кроме игроков с флажками, разбегаются по площадке. По второму сигналу разбежавшиеся останавливаются, приседают и закрывают глаза, а игроки с флажками переходят на другие места. После слов ведущего: «К своим флажкам» - играющие открывают глаза, бегут к флажкам своего цвета, стараясь первыми построится в круг. Группа, построившая круг последней. Проигрывает. (Круг считается построенным, когда он будет ровным, игроки стоят спокойно, взявшись за руки.


«Не задень»


Оборудование: три флажка: красный, желтый, зеленый.





Ход игры


Каждая из трех команд становится в колонну по одному. Перед передними игроками проводится линия начала бега. Впереди каждой команды становится по флажку (зеленому, желтому, красному). Игроки поочередно обегают флажки, касаются руки очередных бегунов и становятся сзади своих команд (как в эстафете). Поперек пути бегунов между флажками и колоннами ходят пешеходы. Их нельзя касаться при перебежках. Надо суметь при встрече ловко разминуться, уступив дорогу пешеходу или обежав его. Побеждает команда, раньше другой закончившая эстафетный бег. Если же кто-нибудь из игроков заденет пешехода, то команде этого игрока засчитывается 1 штрафное очко. Команда, получившая 3 штрафных очка, проигрывает, если даже она раньше других закончит обегание флажков.





31. «Ловкие и меткие»


Оборудование: По 10 ленточек красного, зеленого, желтого цвета, мел.





Ход игры


В маленьком кругу находятся «Меткие», а за большим кругом - «ловкие». По линии маленького круга разложено 10 красных ленточек, между линиями маленького и большого кругов - 10 желтых ленточек, по линии большого круга разложено 10 зеленых ленточек. «Ловкие» стараются схватить и забрать себе ленточки, а «Меткие» не выходя их маленького круга, салят «Ловких» мячиками-прыгунками (на резинках). Осаленный выходит из игры. Игра кончается, когда все ленточки одного цвета будут забраны «Ловкими» (то есть собран ими светофор) или же все «Ловкие» окажутся осаленными прежде, чем им удастся забрать ленточку. Затем можно поменяться местами и ролями.


Выигрывает команда, сумевшая осалить всех ловких и сохранить на линии большого круга хотя бы одну зеленую ленточку.





Игры для детей среднего звена 1. «Бегающая табуретка»


Оборудование: табуретка, защитный «шлем» для игрока с табуреткой, квадраты из картона со стороной 15 сантиметров, по 30 штук черного и белого цвета, прорезь внутри квадрата - чуть больше диаметра ножки табуретки.





Ход игры


Один из играющих ставит себе на голову перевернутую табуретку и придерживает ее крепко руками. Голова и лицо его надежно защищены толстым картоном или плотным материалом, в котором прорезаны отверстия для глаз и носа. Он довольно быстро ходит по площадке.


Ребята, разбившись на 2 команды по 10 человек стараются надеть на ножки табуретки квадраты с отверстием внутри, сделанные из картона. Квадраты белого и черного цвета лежат в корзине посреди площадки.


Первая команда берет из корзины и надевает на ножки табуретки белые квадраты.


Вторая команда - черные.


По окончании времени из собранных квадратов дети выкладывают цепочку. Цвета чередуются: белый квадрат, черный, белый, черный, ... Таким образом, выясняется какая команда собрала больше квадратов.


Вопрос ведущего:


-На что похожа наша тропинка? (Дети должны соотнести выложенную цепочку с «зеброй» - пешеходным переходом, или с жезлом регулировщика.) Выигрывает команда, первая правильно ответившая на этот вопрос.
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«Не подражай»


Оборудование: знаки дородного движения на отдельных карточках, незаточенные карандаши на каждого игрока и ведущего.





Ход игры


Перед началом игры отдельное занятие посвящается знакам дорожного движения.





На стол перед детьми выкладываются знаки дорожного движения на табличках по группам: предупреждающие, предписывающие, запрещающие, приоритета, информационно-указательные, сервиса, таблички дополнительной информации, опознавательные и предупредительные


Работа идет отдельно по каждой группе знаков. Система подсчета очков -личное первенство (каждый играет за себя)


У каждого игрока в руке неочищенный карандаш (для безопасности).


Ведущий показывает карандашом все знаки по очереди, дети подробно рассказывают, что это за знак и для чего он служит.


Ведущий называет любой знак и быстро опускает возле него карандаш, одновременно с ним возле этого же знака должны опустить свои карандаши все играющие. Так повторяется несколько раз. Неожиданно ведущий называет один знак, а карандаш опускает возле другого. Играющие не должны поддаться внушению его жеста, а опустить карандаши возле знака, который назван. Те, которые ошиблись, выбывают из игры (если много играющих) или просто получают штрафные очки (если игроков мало).


Темп игры постепенно возрастает. После освоения одной группы знаков, на стол выкладывается другая группа. И все проигрывается сначала.


Усложнение игры.


Если дети хорошо освоились и ведущий не может их обмануть, можно усложнить задачу, взяв две группы знаков одновременно.


«Стоп!»


Оборудование: Три цвета светофора (красный, желтый, зеленый) прикрепленные на короткие палочки.





Ход игры


Играющие выстраиваются в одну шеренгу. Перед ними становится ведущий. В его руках три сигнала светофора: красный, желтый, зеленый (картонные круги, приделанные на палочку). Ведущий поднимает красный цвет — игроки стоят на месте, желтый — маршируют на месте, зеленый - делают три шага вперед и спиной возвращаются на место.


Если ведущего поставить на расстоянии 15 метров от играющих, то на зеленый цвет можно просто делать 3 шага вперед, не возвращаясь назад.


Сначала ведущий поднимает цвета светофора по порядку, потом начинает путать.





Непредсказуемо поднимает цвета, повторяет несколько раз один и тот же цвет. Темп игры убыстряется. Те, кто ошибается, покидают шеренгу. Вскоре останутся самые внимательные.





Усложнение игры.


Ведущий поднимает определенный цвет светофора и проговаривает словами: красный, зеленый. Потом вдруг начинает ошибаться: поднимает один цвет, а называет другой. Игроки должны не сбиваться, доверять зрению, а не слуху.


«Подхвати мяч»


Оборудование: дорожные знаки на табличках из картона (таблички вешаются на шею играющим на ленточке - никаких иголок не применять для крепления табличек!), мяч.





Ход игры


Перед началом игры в очередной раз повторяются знаки дорожного движения.


Изготавливается из картона и цветной бумаги знаки дорожного движения, часто встречающиеся на наших улицах.


Играющие становятся в шеренгу на расстоянии вытянутой руки. (Если играющих много — они становятся в две шеренги, в шахматном порядке. На груди у каждого прикреплен знак дорожного движения.


Все дети по очереди рассказывают, что за знак им достался, где его ставят и зачем.


Ведущий стоит перед шеренгой на расстоянии 7 метров от нее. В руках он держит мяч. Подкидывает мяч высоко вверх и громко называет знак дорожного движения. Тот игрок, у которого на груди табличка с этим знаком, выбегает из строя, ловит мяч, поднимает его двумя руками вверх, становится рядом с ведущим. Остальные дети прыгают на месте и хлопают в ладоши если игрок выбежал правильно. Если на груди у выбежавшего игрока не тот знак, который называл ведущий, то все дети стоят молча.


Далее игра повторяется в том же порядке. Знак дорожного движения может называть все время ведущий, или каждый раз новый игрок (тот который выбежал из строя).


Ведущий может запутать играющих: назвать несуществующий знак, или тот, которого нет у детей.


Игра-викторина


Оборудование: меЛ для изображения пешеходного перехода, стилизованный костюм регулировщика, 50 фишек красного цвета, 50 — зеленого, вопросы для викторины.


Ход игры


Две команды по 10 человек стоят друг на против друга на расстоянии 10 метров. Между ними нарисован пешеходный переход — зебра (1 метр шириной, 5 метров длинной).
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В руках у каждого игрока по 5 легких предметов (фишки, кубики, кольца и др.) Причем у первой команды фишки красного цвета, а у второй — зеленого. Ведущий одет в костюм регулировщика (хотя бы фуражка и жезл). До начала состязания с детьми повторяется азбука регулировщика (его основные команды и их значение).


Регулировщик дает зеленый свет- команда с зелеными фишками начинает кидать их на пешеходный переход.


Внимание: фишки должны опускаться только на белые полосы зебры! Через несколько секунд регулировщик дает другой сигнал - стоп. За дело берется другая команда. Они бросают на пешеходный переход красные фишки. Внимание: фишки должны опускаться только на черные полосы зебры.


Регулировщик несколько раз меняет свои команды, пока все дети не избавятся от фишек. После этого происходит подсчет штрафных очков: сколько фишек у каждой команды упало не туда, куда нужно (если фишку вообще не добросили до перехода - тоже штрафное очко).





Теперь за каждое штрафное очко команды отвечают на вопрос ведущего. Правильный ответ - штрафное очко сгорает, нет - остается. Побеждает та команда, у которой останется меньше штрафных очков. После игры команда-победитель проходит по нарисованному пешеходному переходу по всем правилам, за ней следует и вторая команда.





Вопросы для штрафных очков.


Кого называют пешеходами?


Для чего служит проезжая часть улицы? -Зачем нужны правила дорожного движения? -Что такое перекресток, как его переходить?


Чем опасен перекресток?


При каком сигнале можно переходить улицу?


Зачем нужны дорожные знаки?


В каких местах устанавливается знак «Дети»?


Где можно кататься на самокате и велосипеде?


По какой части дороги должен двигаться пешеход?


Где нужно идти по пешеходному переходу?


Почему автомобили на дороге сталкиваются?


Кто управляет движением транспорта и пешеходов?


Почему нельзя перебегать улицу?


Для чего служит островок безопасности?


Как нужно обходить стоящий автобус?


Сколько сигналов у пешеходного светофора?


Какие марки автомобилей вы знаете?


Как нужно обходить стоящий трамвай?


В каком месте можно перебегать дорогу?!  (провокационый вопрос)





6. Будь внимателен


Оборудование: мяч.





Ход игры


Дети стоят в одну шеренгу. Ведущий стоит перед ними, с мячом в руках. Он произносит какое-либо утверждение по правилам дорожного движения и быстро бросает мяч детям. Если утверждение правильное, дети ловят мяч, если нет - мяч пролетает мимо.





Верные�
неверные�
�
Пешеход- лицо, находящееся вне транспортного средства на дороге.�
Пешеходы по тротуару двигаются с левой стороны.�
�
Тротуар предназначен для движения пешеходов�
Перебегать дорогу необходимо как можно быстрее, чтоб успеть проскочить.�
�
Территория, образуемая пересекающимися дорогами в одном уровне называется перекрестком.�
Рекламные щиты информируют водителей и пешеХоДов о характере опасности и расположения опасного


участка дороги. (Это дорожные знаки).�
�
Улицу переходят в местах пешеходного перехода, подземного перехода, где светофор или регулировщик.�
На светофоре — белый свет, опасен путь, прохода нет.�
�
Проезжая часть - это часть дороги, предназначенная для движения транспортных средств.�
Зеленый вспыхнул впереди — дорогу не переходи.�
�
Пешеходным переходом называется место перехода, а водители здесь едут осторожно.�
Играть на дороге очень удобно�
�
Чтобы не мешать друг другу - люди движутся по правой стороне.�
Поболтать с друзьями можно, перейти дорогу совсем не сложно.�
�
Предупреждающий знак дети /станавливают около школ и детских учреждений�
Пробегу, авось успею, тачка ведь затормозит.�
�
А если желтый свет горит, он приготовится велит.�
Прокачусь я по дороге на велике, да с ветерком.�
�
И проспекты и бульвары, всюду 'лицы шумны. Проходи по тротуару только с правой стороны.�
Переходить дорогу не сложно, считать ворон одновременно можно�
�
Если едешь ты в трамвае. А вокруг тебя народ, не толкаясь, не зевая.�
Быть примерным пешеходом запрещается�
�



Список примерных утверждений





Проходи скорей вперед.�
�
�
Уступить старушке место разрешается�
Играть в футбол на дороге разрешается�
�
Проходить на красный свет запрещается�
Подошел к светофору, стоит много народу, я очень спешил, на красный свет бежать решил.�
�
Перебегать дорогу перед транспортом запрещается�
�
�



«Внимание, пешеход!»


Оборудование: костюм регулировщика (упрощенный), три жезла (красного, желтого, зеленого цвета).





Ход игры


Дети выстроены в шеренгу, перед нм — регулировщик (например, ученик старших классов)


Регулировщик показывает ребятам попеременно один из трех жезлов, выкрашенных по цветам светофора. При красном жезле дети делают шаг назад, при желтом стоят на месте, на зеленом — делают шаг вперед. Постепенно задание усложняется: регулировщик не только показывает жезл, но и сам делает движения. (Красный — регулировщик обращен к пешеходам спиной или грудью, переходить улицу запрещается. Желтый - регулировщик поднимает вверх руку или жезл. Зеленый — регулировщик стоит левым или правым боком к пешеходам.)


Следующий этап игры: регулировщик путает детей - жезл показывает одного цвета, а сам делает другое движение. После путаницы, дети должны разобраться, что главное не цвет жезла(то есть светофор), а движение регулировщика. Игра продолжается.


Вдвоем


Оборудование: два стула, две повязки на глаза, мел (начертить окружность, квадрат, линию).





Ход игры


Болельщики сидят в зале. Вызываются две пары.


Задание: по одному игроку из пары получают простые задания, только выполнить их надо с завязанными глазами. Вторые игроки помогают словами, подсказывают, как лучше сделать. После выполнения заданий, дети в парах меняются местами, выполняют те же задания. Ведущий делает вывод: кто кому лучше помогал.


Если дети не устали, вызываются другие две пары. Задания с завязанными глазами:


пройти по прямой линии длинной 3 метра,


пройти по окружности диаметром 2 метра,





пройти по линии квадрата со стороной 1 метр,


пройти между расставленными в шахматном порядке кеглями, не задев ни одну из них.


игрок с завязанными глазами сидит на табуретке, ему командуют: встать, 6 шагов вперед, повернуться направо, восемь шагов вперед, теперь снова вернуться к табуретке.





9. Автомикс


Оборудование: плакат, на нем 9 изображений автомобилей, чистые листы бумаги, фломастеры, ручки для каждого игрока, два шарфа завязывать глаза.





Ход игры


Участвуют 2 команды по 15 человек, возможно они сидят друг против друга за столами.


С третьей стороны (чтоб было видно обоим командам) стоит стенд, на нем прикреплены 9 картинок, на которых изображены автомобили разных марок.





Вступительное слово ведущего.


Автомобиль стал неотъемлемой частью современного мира. Если вдруг они все пропадут — жизнь на планете остановится. А ведь этому средству передвижения, изменившему жизнь всего человечества, немногим более ста лет.


-	Что означает слово АВТОМОБИЛЬ ? (образованно из двух частей — греческого «Аутос» -сам и латинского «мобилис» - движущийся.)


Значит автомобиль — это самодвижущаяся машина. Появились они в конце 19 века.


Современные машины отличаются от своих прародителей. Они красивы, быстроходны, мощны. Они значительно облегчают нам жизнь, помогают во всем, но и являются смертоносной опасностью на дороге. Выходя на дорогу, один на один с несущимся на тебя монстром, человек оказывается слаб и беззащитен. Спасти его может только строгая дисциплина на дороге, знание правил дорожного движения.


Сегодня познакомимся поближе с этими опасными и необходимыми нашими помощниками.


Команды по очереди подходят к стенду и снимают любую картинку с изображением автомобиля. На обратной стороне - номер раунда, который разыгрывается. Команде победившей в этом раунде — вручается эта картинка с автомобилем.


В результате побеждает та команда, у которой окажется больше карточек с автомобилями.


1. «Знаю марки автомобилей»


Команды по очереди называют марки машин, любые: отечественные, импортные, грузовые, легковые. Повторять нельзя. Помощники ведущего





записывают названные марки, дабы избежать путаницы. Если вместе с маркой,


названа страна производитель, команда получает дополнительные очки.


Список наиболее распространенных марок


Азия (Южная Корея)- грузовики, внедорожники.


АК (Англия) - спортивные.


Акура (Япония) — легковые.


Альпина (Германия) - спортивные


Альфа-Ромео (Италия) - легковые, спортивные


АРО (Румыния) - внедорожники.


Астон-Мартин (Англия) - спортивные


Ауди (Германия) — легковые, спортивные


Бентли (Англия) - легковые


Беркхоф (Голландия) — автобусы


Бертоне (Италия) — спортивные.


БМВ (Германия) - легковые, спортивные, внедорожники


Бристоль (Англия) — спортивные


Бугатти (Франция) -спортивные


Бьюик (США) - легковые


ВАЗ (Россия) - легковые, внедорожники


Ван Хоол (Бельгия) - автобусы


Вентюри (Франция) - спортивные


Воксхоол (Англия) — легковые


Вольво (Швейцария) — легковые, грузовики, автобусы.


ГАЗ (Россия) — Легковые, грузовики, автобусы, фургоны.


Дайхатсу (Япония) — легковые, внедорожники.


ДАФ (Голландия) - грузовики, фургоны


Дачия (Румыния) - легковые


Дженсен (Англия) — спортивные


Джип (США) - внедорожники, пикапы


Додж (США) - легковые, внедорожники, пикапы


Даймлер (Англия) — легковые


Дэу (Южная Корея) — легковые


ЗАЗ (Украина) - легковые


ЗИЛ (Россия) - легковые, грузовики, фургоны, автобусы


ИВЕКО (Италия, Германия) - грузовики


ИЖ (Россия) - легковые, фургоны


ИЗОТТА-Фраскини (Италия) - спортивные


Икарус (Венгрия) — автобусы


Инфинити (Япония) — легковые


Иризар (Голландия) — автобусы


Исудзу (Япония) — легковые, внедорожники, грузовики, автобусы


КАвЗ (Россия) — автобусы


Кадиллак (США) — легковые


КамАЗ (Россия) - грузовики, легковые


Катерхем (Англия) — спортивные





КИА (Южная Корея) - легковые,внедорожники, грузовики


Коматсу (Япония) - самосвалы


Крайслер (США) — легковые


КрАЗ (Украина) - грузовики


Ламборгини (Италия) - спортивные


Лэнд-Ровер (Англия - внедорожники


Лексус (Япония) - легковые, внедорожники


ЛиАЗ (Россия) - автобусы


ЛИАЗ (Чехия) - грузовики


Лижье (Франция) - легковые


Линкольн - легковые, внедорожники


Лотус (Англия) - спортивные


ЛуАЗ (Украина - внедорожники


Лянча (Италия) - легковые


МАЗ (Белоруссия) — грузовики, автобусы


Мазда (Япония) - легковые, спортивные


Мазерати (Италия) — спортивные


МАЗ-МАН (Белоруссия) - грузовики


Макк (США) - грузовики


МАН (Германия) — грузовики, автобусы


Марден (Франция) - легковые


Маркое (Англия) - спортивные


Марути (Индия) - легковые


МГ (Англия) - спортивные


Мега (Франция) - спортивные


Меркурий (США) - легковые


Мерседес-Бенц (Германия) — легковые, грузовики, внедорожники, автобусы, фургоны


Микрокар (Франция) - легковые Мини (Англия) - легковые


Мицубиси (Япония) — легковые,внедорожники, грузовики Морган (Англия) — спортивные Москвич (Россия) — легковые Неоплан (Германия) — автобусы


Нисан (Япония) - гегковые, внедорожники, грузовики,автобусы Оверлан (Франция) — внедорожники Олдсмобиль (США)- легковые,внедорожники. Опель (Германия) - легковые,внедорожники, фургоны ПАЗ (Россия) — автобусы


Пежо (Франция) - легковые, фургоны, грузовики. Пининфарина (Италия) — спортивные Понтиак (США) - легковые Польский ФИАТ (Польша) - легковые Порше (Германия) - спортивные Протон (Малайзия) - легковые
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Пух (Австрия) - внедорожники


Рено (Франция) - легковые, спортивные, фургоны, грузовики, автобусы


Ровер (Англия) — легковые


Роллс-Ройс (Англия) — легковые


Сатурн (США) — легковые


СеАЗ (Россия) — легковые


Сеат (Италия) - легковые, фергоны


Ситроен (Франция) — легковые, фергоны


Скания (Швеция) — грузовики, автобусы


Скания (Швейцария) — грузовики, автобусы


Смарт (Германия) - легковые


Спектр (Англия) — спортивные


Сузуки (Япония) — легковые, внедорожники


Тата (Индия) — легковые, внедородники, пикапы, грузовики


Татра (Чехия) — грузовики


ТВР (Англия) — спортивные


Тойота (Япония) — легковые, внедорожники, спортивные, грузовики, автобусы Томазо (Италия) - спортивные Тофаш (Турция) - легковые


УАЗ (Россия) - внедорожники, грузовики, фургоны, автобусы


Урал (Россия) — грузовики


Фаун (Германия) — грузовики, самосвалы


Феррари (Италия) — спортивные


ФИАТ (Италия) — легковые, спортивные, фургоны


Фольксваген (Германия, Бразилия, Мексика) — легковые, фургоны, грузовики. Форд (США, Англия, Германия, Бельгия) - Легковые, внедорожники, пикапы, фургоны, грузовики ФСМ (Польша) - легковые


Хюндай (Южная Корея) - легковые,грузовики,автобусы Хонда (Япония) — легковые, спортивные Шатене (Франция) — легковые


Шевроле (США) — легковые, внедорожники, пикапы, фургоны


Шкода (Чехия) — легковые


ЭОС (Голландия) — автобусы


ЭРФ (Англия) - грузовики


Ягуар (Англия) — легковые, спортивные.


(Данные на 2008 год).


2. «Знаю части автомобиля»


Современный автомобиль состоит из трех основных частей. Кузов- это дом, прочный, удобный, красивый. Шасси — это телега, которая везет этот домик на себе.


Двигатель — сердце всей сложной конструкции. От того, как он работает зависит абсолютно все.


Задание командам - догадаться о какой части машины идет речь.





устройство для изменения и поддержания направления движения автомобиля. Водитель крутит его и поворачивает колеса. За ним следует вся машина (Руль)


Создает необходимое сцепление с дорогой и сглаживает толчки при движении машины по неровной поверхности. (Шина)


Он выполнен из прочного металла, сверху на него надета шина. (Диск)


Отвечает за движение автомобиля, в том числе за работу очень важного элемента автомобиля — тормозов, и представляет собой комплекс узлов и агрегатов. Все они предназначены для передачи вращения от двигателя к ведущим колесам и для управления автомобилем. (Шасси)


Готовит горючую смесь. Состоит из одной или нескольких камер, рычажков и трубочек. Все они работают точно и слаженно. (Карбюратор)


Это основа. На нем крепится все: двигатель, колеса, коробка передач. Он состоит из пола, крыльев, крыши, капота, багажника. Снаружи к нему приделаны бамперы, фары, задние фонари, (кузов)





3.	«Могу ответить на вопросы»


Автовикторина (команде помогают отвечать на вопросы болельщики — взрослые)


В каком году весь мир отметил столетие автомобиля? (В 1986 году)


О каких грузовых автомобилях точно высказывается реклама: «Танки грязи не боятся!» (КамАЗ)


Как называется художественный фильм в котором герой И. Смоктуновского, Юрий деточкин, крал автомобили? («Берегись автомобиля»)


Назовите самую большую автомашину, производимую в городе Жодино? (БелАЗ)


В какой стране по официальной статистике на каждые 10 жителей приходится 7 автомобилей? (США)


Чем вместо бензина заправляли самый первый автомобиль? (Дровами)


Что в переводе с греческого означает слово автомобиль? (Самодвижущийся)


В переводе с французского языка это слово означает «Источник» или «кочегар». О ком идет речь? (О шофере)


Какой полицейский-детектив уже в течение многих лет отдает предпочтение именно своей «развалюхе»? (Коломбо)


Как называется самый первый автомобиль? («Омнибус)





4.	«Издам крутой сигнал»


Каждый автомобиль снабжен звуковым сигналом. Он служит для предупреждения пешеходов об опасности, для общения между собой. У многих автомобилей звуковые сигналы стандартные. Но некоторые водители оборудуют своих четырехколесных друзей приспособлениями, издающими особые, нестандартные, оригинальные звуки. Все звуковые сигналы имеют
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собственные названия. Попробуйте голосом изобразить некоторые неведомые звуковые сигналы, называющиеся так:


«Парк Юрского периода»


Свадьба гиббонов» «Последний из Могикан» «Ночь на улице Вязов»





«Изображу авто»


Изобразить с помощью жестов, движений, звуков разные автомобили. «Ока», КамАЗ, «Тойота», «Нива», БелАЗ, «Вольво»


«Соблюдаю знаки дородного движения»


Нарисовать знаки дорожного движения, которые называет вудущий. Предупреждающие


Поворот налево; - Извилистая дорога; - Крутой спуск; Неровная дорога;


Скользкая дорога; -Двустороннее движение; -Дети; -Ремонтные работы, -Прочие опасности; -Перекресток.





Запрещающие


Движение запрещено; -Автомобильное движение запрещено;


Велосипедное движение запрещено; -Поворот направо запрещен;


Обгон запрещен; -Ограничение скорости 30 км в час; -Подача звукового сигнала запрещена;   -Остановка запрещена;





Указательные знаки


Место стоянки; - Место разворота;


Пункт питания; - пункт медицинской помощи;


Пункт технического обслуживания; - Телефон


Указатель «Берегись поезда», - Опасный железнодорожный переезд.


«Нарисую с завязанными глазами» Конкурс капитанов.


С завязанными глазами нарисовать автомобиль любой.


Побеждает тот, у кого изображенный автомобиль будет более похож на реальный.





8. «Попаду в цель»


Водитель должен умело управлять автомобилем. Устанавливаются ворота длинной 20 сантиметров. Участники, в руках у которых игрушечные авто, становятся на расстоянии 2 метров от ворот. Нужно пустить автомобиль по полу так, чтобы он проехал через установленные ворота. У каждой команды по 5 попыток.


Кто лучше справится с заданием?





9. «Музыка в авто»


Во многих автомобилях звучат красивые песни, в том числе и о транспортных средствах. Вспомните за одну минуту их названия: кто больше. Например: «Автомобили...» группа «Веселые ребята» «Папа купил автомобиль» А. Пугачева. «Вишневая девятка» группа Комбинация «Песенка шофера» Л.Агутина «Дождь в лобовое стекло» Т.Буланова «Угонщица» И. Аллегрова «Дальнобойщик» Т. Овсиенко «Зеленоглазое такси» М.Боярский





Подведение итогов:


Побеждает та команда, у которой больше картинок с автомобилями.


Кто точнее


Оборудование: кегли 50 штук, детские автомобили на веревочке (по числу команд)





Ход игры


На дистанции в 4-5 метров устанавливаются кегли, расстояние между которыми 20 сантиметров. Участники должны провезти свой автомобиль, привязанный на веревочке, мимо этих кеглей. Главное — быстро, но в то же время, не урОнив ни одного ограждения. Кто быстрее и точнее выполнит задание?


Усложнение игры:


Машинку надо провести не мимо кеглей, а через них, волной объезжая их то справой, то с левой стороны.


Юный пешеход


Оборудование: мяч, медаль юному пешеходу, правила пешехода на плакате.





Ход игры


Перед игрой ведущий прорабатывает с детьми 10 правил пешехода, они написаны на плакате.


Дети становятся в круг. В середине ведущий с мячом. Он бросает мяч одному из игроков и быстро называет ключевое слово из правил пешехода. Ребенок должен поймать мяч и после этого спокойно сказать правило пешехода, о котором говорил ведущий. Кто ответил правильно — делает шаг вперед, к ведущему. Кто ошибся — делает шаг назад, за пределы круга. Кто ни разу не ошибся и самый первый добрался до ведущего — получает медаль юного пешехода.





Правила пешехода:
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Пешеход должен ходит по тротуару (ключевое слово тротуар)


Пешеход должен ходить по пешеходному переходу (переход)


Переходить дорогу в обозначенных местах (обозначенное место)


Переходить только на зеленый сигнал светофора (зеленый)


Посмотреть на лево, дойти до середины — посмотреть направо (до середины)


Пользоваться островками безопасности (островок)


По загородным дорогам ходить по обочине — навстречу транспорту (обочина)


Переходя перекресток, убедитесь в остановке автомобиля (перекресток)


Сходя с тротуара, помни, что автомобиль может делать поворот (поворот)


10.	Переходя улицу, помни, что безопасность зависит от твоей внимательности,�сознательности, дисциплинированности, (безопасность)


Тренируем внимание


Оборудование: 10-15 различных предметов, большой газетный лист (чтоб прикрыть предметы)





Ход игры


Учитель выкладывает перед детьми 10 предметов, имеющих отношение к правилам дорожного движения (жезл регулировщика, маленький светофорик, игрушечная машинка, знаки дорожного движения, рисунок дорожной «зебры», фара от автомобиля и так далее)


Дети рассказывают, что это за предметы, зачем они нужны. Затем запоминают расположение предметов на столе. Потом игроки отворачиваются или закрывают глаза, а учитель быстро меняет расположение предметов или подкладывает новые, убирает какой-то предмет. (Игровой стол лучше прикрыть газетой) Открыв глаза, дети должны определить действие учителя. Самые внимательные получают жетоны. Постепенно на столе появляются предметы не имеющие отношения к правилам дорожного движения (кукла, ручка, игрушечный пистолет и так далее). Кто первым это заметит — получает приз.


«Шайбу!»


Оборудование: мел или краска, клюшка и шайба — по крайней мере 3-4 набора.





Ход игры


На площадке краской или мелом нанесены «улицы» - дорожки шириной 30 сантиметров, в различных направлениях, пересекающиеся между собой. Игрокам необходимо провести по «улице» «автомобиль» - клюшкой шайбу, да так, чтоб не нарушить правила дорожного движения (правостороннее движение, за разметку не заходить).


Победит «водитель», который быстро и без ошибок справится с заданием.





Алфавит


Оборудование: два стола, два экземпляра карточек с буквами алфавита.





Ход игры


Две команды по 10 человек стоят в две колонны у стартовой черты. Впереди на расстоянии 15 метров стоят два стола. На них разложены карточки с буквами алфавита, вниз картинкой (на каждом столе карточки одинаковые — все буквы алфавита по одной (а, о, е, и, п, д, н - по две). По сигналу ведущего первые номера бегут к столу, быстро берут карточку с буквой (какая попадет) и возвращаются обратно. За ними устремляются вторые номера, потом третьи, так эстафета доходит до конца. Все игроки команд побывают у стола с буквами. У каждой команды имеется 10 букв алфавита. Теперь за 2 минуты они должны придумать из имеющихся букв слово (с максимально большим количеством букв), и попытаться как-то связать его с правилами дорожного движения, с дорогой, пешеходами. Допускается шутливая, оригинальная форма. Подсчет очков:


3 очка получает команда, первой закончившая эстафету, вторая команда может получить от 2 до 0 очков (смотря на сколько позже она закончила эстафету). После представления командами придуманного слова и объяснения, как оно связано с нашей темой, они получают по одному очку за каждую букву придуманного слова и от 0 до 3 очков за объяснение.


Самый быстрый


Оборудование: один большой мяч, мячи поменьше на каждого игрока, три корзины (красная, желтая, зеленая)





Ход игры


Стоя в кружке, подбросить мячик повыше. Пока он находится в воздухе, надо успеть забросить второй мячик в корзинки красного, желтого, зеленого цветов. Корзинки укрепить на столбике лесенкой - зеленую пониже (попадание в нее 1 очко), желтую - повыше (2 очка), красную - над желтой (3 очка) Тот, кто сумеет попасть в красную корзинку, выигрывает.


Не ошибись!


Оборудование: мел, мяч, по 30 фишек красного, желтого и зеленого цвета.





Ход игры


На полу нарисован круг диаметром 3 метра, за кругом по четырем сторонам нарисована «зебра». Игрок стоит в середине круга, подкидывает мяч максимально вверх. Пока мяч летит, он должен выбежать из круга, взять фишку зеленого цвета и положить или кинуть на белую полосу нарисованного пешеходного перехода; вернуться в круг и поймать летящий мяч. (Фишки трех цветов — красного, желтого, зеленого, вперемешку лежат по окружности круга.)





Пешеход должен ходит по тротуару (ключевое слово тротуар)


Пешеход должен ходить по пешеходному переходу (переход)


Переходить дорогу в обозначенных местах (обозначенное место)


Переходить только на зеленый сигнал светофора (зеленый)


Посмотреть на лево, дойти до середины — посмотреть направо (до середины)


Пользоваться островками безопасности (островок)


По загородным дорогам ходить по обочине — навстречу транспорту (обочина)


Переходя перекресток, убедитесь в остановке автомобиля (перекресток)


Сходя с тротуара, помни, что автомобиль может делать поворот (поворот)


10.	Переходя улицу, помни, что безопасность зависит от твоей внимательности,�сознательности, дисциплинированности, (безопасность)


Тренируем внимание


Оборудование: 10 — 15 различных предметов, большой газетный лист (чтоб прикрыть предметы)





Ход игры


Учитель выкладывает перед детьми 10 предметов, имеющих отношение к правилам дорожного движения (жезл регулировщика, маленький светофорик, игрушечная машинка, знаки дорожного движения, рисунок дорожной «зебры», фара от автомобиля и так далее)


Дети рассказывают, что это за предметы, зачем они нужны.. Затем запоминают расположение предметов на столе. Потом игроки отворачиваются или закрывают глаза, а учитель быстро меняет расположение предметов или подкладывает новые, убирает какой-то предмет. (Игровой стол лучше прикрыть газетой) Открыв глаза, дети должны определить действие учителя. Самые внимательные получают жетоны. Постепенно на столе появлявэтся предметы не имеющие отношения к правилам дорожного движения (кукла, ручка, игрушечный пистолет и так далее). Кто первым это заметит - получает приз.


«Шайбу!»


Оборудование: мел или краска, клюшка и шайба — по крайней мере 3-4 набора.





Ход игры


На площадке краской или мелом нанесены «улицы» - дорожки шириной 30 сантиметров, в различных направлениях, пересекающиеся между собой. Игрокам необходимо провести по «улице» «автомобиль» - клюшкой шайбу, да так, чтоб не нарушить правила дорожного движения (правостороннее движение, за разметку не заходить).


Победит «водитель», который быстро и без ошибок справится с заданием.





Алфавит


Оборудование: два стола, два экземпляра карточек с буквами алфавита.





Ход игры


Две команды по 10 человек стоят в две колонны у стартовой черты. Впереди на расстоянии 15 метров стоят два стола. На них разложены карточки с буквами алфавита, вниз картинкой (на каждом столе карточки одинаковые — все буквы алфавита по одной (а, о, е, и, п, д, н — по две). По сигналу ведущего первые номера бегут к столу, быстро берут карточку с буквой (какая попадет) и возвращаются обратно. За ними устремляются вторые номера, потом третьи, так эстафета доходит до конца. Все игроки команд побывают у стола с буквами. У каждой команды имеется 10 букв алфавита. Теперь за 2 минуты они должны придумать из имеющихся букв слово (с максимально большим количеством букв), и попытаться как-то связать его с правилами дорожного движения, с дорогой, пешеходами. Допускается шутливая, оригинальная форма. Подсчет очков:


3 очка получает команда, первой закончившая эстафету, вторая команда может получить от 2 до 0 очков (смотря на сколько позже она закончила эстафету). После представления командами придуманного слова и объяснения, как оно связано с нашей темой, они получают по одному очку за каждую букву придуманного слова и от 0 до 3 очков за объяснение.


Самый быстрый


Оборудование: один большой мяч, мячи поменьше на каждого игрока, три корзины (красная, желтая, зеленая)





Ход игры


Стоя в кружке, подбросить мячик повыше. Пока он находится в воздухе, надо успеть забросить второй мячик в корзинки красного, желтого, зеленого цветов. Корзинки укрепить на столбике лесенкой - зеленую пониже (попадание в нее 1 очко), желтую - повыше (2 очка), красную - над желтой (3 очка) Тот, кто сумеет попасть в красную корзинку, выигрывает.


Не ошибись!


Оборудование: мел, мяч, по 30 фишек красного, желтого и зеленого цвета.





Ход игры


На полу нарисован круг диаметром 3 метра, за кругом по четырем сторонам нарисована «зебра». Игрок стоит в середине круга, подкидывает мяч максимально вверх. Пока мяч летит, он должен выбежать из круга, взять фишку зеленого цвета и положить или кинуть на белую полосу нарисованного пешеходного перехода; вернуться в круг и поймать летящий мяч. (Фишки трех цветов - красного, желтого, зеленого, вперемешку лежат по окружности круга.)





За правильное выполнение задания — 5 баллов. Не поймал мяч- минус 2 балла, не успел положить фишку — минус 2 балла, положил не туда — минус три балла.


Побеждает та команда, игроки которой наберут большее количество баллов.


«Вперед, за жезлом!»


Оборудование: три жезла регулировщика





Ход игры


Три команды по 10 человек стоят на линии старта. У капитанов в руках жезл регулировщика. По команде судьи они забрасывают свои жезлы как можно дальше вперед. Как только жезлы выкинуты, судья дает второй сигнал и первые номера команд бросаются вперед за жезлами. Команда, чей игрок первым вернется назад с жезлом в руках, получает 1 очко. (Жезл можно брать любой, не обязательно свой, а кто до какого добежит). Игра повторяется снова. За жезлами бегут вторые номера, потом третьи и так далее. Выигрывает команда, набравшая больше очков.


Красный, желтый, зеленый.


Оборудование: по 30 тряпичных мячей красного, зеленого и желтого цвета, три корзины - красного, зеленого, желтого цвета; три флажка - красный, зеленый, желтый; три веревки для раскачивания корзин.





Ход игры.


Три команды по 10 человек стоят за спиной ведущего. Команда «Зеленых» держит в руках по три тряпичных мяча зеленого цвета, команда «Красных» - по три мяча красного цвета, и «Желтые» - имеют по три желтых мяча. Впереди на расстоянии 5 метров подвешены к перекладинам три корзины: красного, зеленого и желтого цветов. Корзины, при помощи веревки, раскачивает помощник ведущего. Ведущий поднимает красный флажок- все стоят на месте, поднимает желтый флажок — дети готовятся к броску, зеленый флажок — начинается пальба по раскачивающимся корзинам. Попасть мячом надо в корзину своего цвета. Ведущий неожиданно поднимает красный флажок — обстрел прекращается, желтый — готовимся к бою. Невнимательные получают штрафные очки. Ведущий путает играющих: поднимает флажки не по порядку, один флажок поднимает два раза подряд.


Побеждает самая внимательная команда.
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